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Anche se il baratto è una pratica sempre più diffusa, oggi si continua a usare l'acquisto.
Sapete già contare i soldi in modo corretto e veloce? Migliorate le vostre capacità in
modo da poter acquistare ciò che vi serve o vendere ciò che non vi serve più senza
perdere denaro o tempo! 

Prendete un foglio di carta e, insieme al vostro amico, disegnate tutte le monete che
usate nel luogo in cui vivete. Se non siete sicuri o non conoscete tutte le monete,
cercatele! Forse voi, o qualcuno intorno a voi, ne ha qualcuna nel portafoglio?

È il momento di contare le monete! In questa attività vedrete monete diverse da quelle
che avete disegnato e che usate nel luogo in cui vivete, ma non preoccupatevi!

Seguite i numeri scritti sulle monete e chiedete aiuto se ne avete bisogno! Le monete che
state per contare sono utilizzate nel Regno Unito.

La valuta utilizzata è la sterlina (£). La sua unità principale è il Pound.

1 Pound = 100 Pences.

Ricordate: non importa quale moneta utilizzate per esercitarvi, è importante invece
essere in grado di contare qualsiasi moneta ovunque vi troviate! 
Quindi... cominciamo! Conoscete le monete utilizzate, ad esempio, a Londra!
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Ora seguite i passaggi indicati sotto: 
1. Regolate il cursore che si trova sotto il riquadro sulla quantità minima di denaro (0,2).
2. Fare clic sul pulsante "Question" per una determinata domanda per visualizzare
l'importo da raccogliere. 
3. Fare clic e trascinare diverse monete nell'area del riquadro fino a ottenere l'importo
necessario. 
4. Fare clic sul riquadro "Show Total" per scoprire il valore totale del denaro all'interno
dell'area. Se è uguale all'importo da raccogliere, ben fatto!!! 
5. Fare clic sul pulsante "Reset" e selezionare un altro importo spostando la scala come
al punto 1. 
6. Fate più esempi possibili in 20'! Scrivete il vostro punteggio ogni volta che finite un
compito. Ogni compito corrisponde a 1 punto.

Pronto? Pronti? Via!

Fatto?

Quanti punti avete raccolto?

Immaginate di andare al negozio e di comprare qualcosa per 3,30 €. 
Avete una banconota da 5 €, quattro monete da 10 centesimi e una da 5 centesimi. 
Cosa dovreste dare al venditore per avere indietro il minor numero possibile di monete?
Quando entrambi avete capito il trucco, fate una prova a vicenda: voi dite un prezzo e
l'altro dice quali banconote e monete darebbe!
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Organizzate il vostro shopping!

Pensate a qualcosa di economico che entrambi vorreste avere. Controllate su Internet
quanto costa. 
Fatto?
Ora scrivete sul vostro foglio di carta la quantità di denaro che dovete raccogliere.
Elencate di seguito quali e quante monete vi serviranno. 
Caricate il tutto sulla piattaforma!

Se volete che il vostro contenuto sia presente nella galleria di KIDS4ALLL, chiedete al
vostro educatore di caricarlo nell'area work.it.

Condividete con il vostro amico le difficoltà che avete avuto in passato nell'uso del
denaro. Quanto siete veloci? Come vi aiuterà nella vita quotidiana?

Fate alcuni esempi e create una cartolina.

Scaricate l'app gratuita KIDS4ALLL e il vostro desiderio diventerà realtà!

     

Condividi le cartoline

Files must be less than 2 MB.
Allowed file types: gif jpg jpeg png.

02.05.24, 12:52 Contamonete | KIDS4ALLL Learning Environment

https://learn.kids4alll.eu/it/tg1/know-what/coin-counter 3/3

https://learn.kids4alll.eu/it/tg1/work-it
https://apps.apple.com/it/app/kids4app/id6444217618
https://apps.apple.com/it/app/kids4app/id6444217618
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kidsforall.app
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kidsforall.app

