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Setze dich mit Coding fiir die Umwelt ein!

Q learn.kids4alll.eu/de/tg1/know-what/speak-environment-coding

19. Dezember 2022

Primary tabs

Erweckt eure eigene Geschichte zum Leben! Wie?
Durch Coding!

Bringt eure Figuren dazu, auf die Buhne zu laufen, zu schlittern oder durch eine
Umgebung eurer Wahl zu laufen. |hr setzt euch fur die Umwelt ein, indem ihr euer
eigenes Video erstellt.

Such dir zusammen mit deinem Buddy ein Umweltthema aus, Uber das die Menschen
mehr wissen sollten, z.B. Abholzung, Fischen mit Schleppnetzen, Luftverschmutzung,
Atommull, CO2-Fuflabdruck, abnehmende Artenvielfalt, etc.

Tipp: Wenn ihr keine Ideen habt, schaut euch die Links bei Weiter surfen oder andere
Einheiten auf der KIDS4ALLL-Plattform an. Da findet ihr bestimmt ein spannendes
Thema!

Fertig?

Ok, fantastisch.

Aber wie sollt ihr jetzt eure Geschichte mit Coding erzahlen?

Schau dir mit deinem Buddy dieses Video-Tutorial Uber das Geschichtenerzahlen an, um
zu verstehen, wie dieses magische Coding funktioniert.

Tipp: Wenn ihr oben links in der Ecke auf die Weltkugel klickt, dann kénnt ihr Untertitel in
einer Sprache eurer Wahl einstellen.
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PDF-Version des Videos (auf Englisch)

Na, freut ihr euch schon, das selbst auszuprobieren? Ubt am besten erstmal ein
bisschen. Versucht es mit unterschiedlichen Figuren, Kostimen, Gerauschen,
Handlungen etc.

Seid ihr bereit, eure eigene Geschichte zu gestalten?

Arbeite mit deinem Buddy zusammen:

1. Sucht euch mindestens zwei Figuren aus, die gut in eure Geschichte passen.

2. Sucht euch mindestens zwei Hintergrinde aus. Welche passen gut in eure
Geschichte? Wenn keine passenden da sind, kénnt ihr auch selbst welche
hochladen.

. Schreibt den Code, damit die Figuren sich unterhalten kénnen.

. Schreibt den Code, damit der Hintergrund vom einen zum anderen wechselt.

. Schreibt den Code, um Gerausche oder Musik zu eurem Video hinzuzufugen.

. Bonus: Nehmt selbst ein Gerausch auf, das fir eure Geschichte wichtig ist und fiigt
es zu eurem Projekt hinzu.
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Tipp: Schaut euch auch die KIDS4ALLL-Tutorials an. Sie helfen euch, eure eigenen
Inhalte zu gestalten!

Fertig?

Glickwunsch! Ihr beiden habt eure erste Geschichte mit Coding gestaltet!
Dieses Wissen konnt ihr jetzt nutzen und bei vielen weiteren Geschichten
anwenden.

Zeigt eure Geschichte euren Familien und Freund:innen. Haben sie Ideen, wie ihr die
Geschichte noch erweitern konnt?

Wenn ihr damit fertig seid, lasst eure Geschichte im work.it-Bereich hochladen, um sie
mit der KIDS4ALLL-Community zu teilen!

Wenn ihr mochtet, dass eure Inhalte in der KIDS4ALLL-Galerie zu sehen sind, dann lasst
sie in den work.it-Bereich hochladen.
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Tausch dich mit deinem Buddy Uber eure Geschichte aus.
Was hat bei der Arbeit daran am meisten Spald gemacht?
Was ist dir schwer gefallen?

Gestaltet eine Postkarte, mit der ihr eure Geschichte vorstellt und daruiber
berichtet, wie es war, die Geschichte zu erfinden.

Ladet die kostenlose KIDS4ALLL-App herunter und los geht's!

# Download on the

¢ App Store

GETIT ON
® Google Play

Teile Postkarten

Die Datei darf maximal 2 MB grof} sein.
Erlaubter Datei-Typ: gif jpg jpeg png.
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