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TUTORIAL N. 10 

لنجرب ونستمتع!

مرحباً ، من الجيد عودتك!

في هذا البرنامج التعليمي الأخير ، ستجد بعض النصائح حول كيفية إنشاء محتوى للسبورة البيضاء وقطع الرسوم 
المتحركة. لنبدأ:

رسم
لتحسين مهاراتك في الرسم ، ركز على الرسومات أو العلامات البسيطة ، هل  ترى؟

أيضًا ، تدرب على رسم الأشياء باستخدام الأشكال الهندسية.
نصيحة صغيرة: إذا كان بإمكانك رسم مثلث ومربع ومستطيل  ودائرة ، فيمكنك رسم أي شيء! على سبيل  المثال ، 

سيارة ، ثلاثة مستطيلات ، دائرتان! 

سيناًريو
اكتب ما تخطط لقوله ، دون التعبير عن نفسك كثيرًا. حاول كتابة رسائل  بسيطة ، يسهل  على الجمهور متابعتها.

لوحة القصة
هنا تقرر الحركات من صورة إلى صورة. تذكر أن المخلوقات يجب أن تعزز نصك. ل� يوجد احتمال للارتباك.

ضع صور متحركة بلوحة العمل
ل�ئم لوحة القصة الخاصة بك مع السيناريو الخاص بك. إذا استطعت ، سجل  صديقك أثناء الرسم
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حاًن وقت الرسوم المتحركة
هذا يعني توقيت الحركة والنص بحيث يكون للصورة الوقت 

الكافي لمطابقة النص. يمكنك التقاط أي صورة وتغيير البرنامج 
النصي الخاص بك بقدر ما تريد مع تغيير التوقيت.

 اجعل  مشروعك بث مباشر

حان موعد العرض! اعرض عملك أمام الجمهور. قم بتنفيذ البرنامج 
النصي مباشرة أثناء عرض رسوماتك. يمكن أن يكون استخدام 

الجدول مع جميع العناصر المرئية وهاذا سيكون أمرًا مثاليًا.

يمكنك أيضًا تسجيل  العرض التقديمي أو الصور فقط. في هذه الحالة ، قم بتسجيل  صوت! أنت بحاجة إلى البرنامج النصي وجهاز 
تسجيل  ، مثل  الهاتف الذكي. تمرن قبل  التسجيل ! ضع خطًا تحت الكلمات المهمة في النص ، فهذا سيجعل  صوتك ممتعًا أثناء 

القراءة. سجل  نسختين مختلفتين على الأقل  ، وبهذه الطريقة سيكون لديك المزيد من الخيارات.

هذا هو. هذه نهاًية الارشاًدات. مدهش! ياً لهاً من رحلة ، أليس كذلك؟ استمتع ونتمنى لك التوفيق!


