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TUTORIAL N. 10

صناًعة المحتوى

مرحبًا بعودتك! في هذا البرنامج ال�رشادي ، ستجد بعض النصائح حول كيفية مساعدة 
فريق الزملاء في إنشاء الرسوم المتحركة النهائية للسبورة البيضاء عن طريق تسجيل  

لوحة العمل  أثناء رسمها على السبورة. إنها طريقة ممتعة ومبتكرة لشرح المعلومات 
وربطها من خلال الرسوم التوضيحية والرسوم المتحركة والنص على الشاشة والسرد.

الآن ، قد يكون هذا الشكل  مخيفًا بعض الشيء للشباب ولك ، لكن ل� تخف! ل�ن...

1. يمكن لأي شخص أن يرسم! ول� علاقة له بالموهبة. إنها تتعلق بالممارسة والتصميم 
والرغبة. باستخدام الأشكال الهندسية ، من السهل  جدًا رسم أي شيء تقريبًا. هكذا!

2. الثقة هي المفتاح هنا ، وإذا كنت في شك ، فابحث عن أقل  وليس أكثر.

3. قم بتزويدهم بأمثلة بالفيديو تتناسب مع مستواهم. هذا سوف يقوي خيالهم.

4. ارشدهم الى التركيز على الرسومات البسيطة ، والرسوم التوضيحية والرموز. الوضوح 

5. أخبرهم أنه ل� يهم إذا كان لديهم أنماط مختلفة. الإبداع يتعلق 
بالإبداع والمرح وليس الكمال.

6. بناءً على قدراتهم ، يمكنك إرشادهم حول كيفية كتابة السيناريو 
ووضعه على لوحة العمل . تذكر أن النص ولوحة العمل  يجب أن يكمل  

كل  منهما الآخر. تُستخدم لوحة الميزات لتصور قصة النص.

قم بإنشاًء الرسوم المتحركة النهاًئية للسبورة البيضاًء!
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7. بالنسبة لهذا النشاط ، فإن فرق الأصدقاء الذين يمكنهم عرض أعمالهم أمام جمهور حي ، ربما باستخدام طاولة بها جميع الصور 
المرسومة بالفعل . إذا كانوا يفضلون تسجيل  الرسوم المتحركة الخاصة بهم ، فيجب أن توضح لهم كيفية تصوير الفيديو وإضافة 

السرد.

قم بتنظيم مساحة هادئة لتسجيل  النص أو إرشادهم إلى كيفية القيام بذلك من المنزل.

.WORK.IT هذا هو! حظ جيد! من خلال زيارتك ، ستتمكن من تقديم إبداع فرق الأعضاء بفخر إلى منطقة


