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УПРАЖНЕНИЕ	№	1	

Дизайн на проекта

Вашето приключение започва тук

Здравейте	и	добре	дошли	в	уроците	на	KIDS4ALLL!

Пътешествието	Ви	в	подкрепа	на	младежите	с	цел	да	прекарат	страхотно	образователното	си	
време	в	платформата	на	KIDS4ALLL	започва	тук.	Може	би	се	питате:	А	къде	приключва?	Във	Вашата	
секция	„направи.го“,	където	можете	да	споделите	своята	практиката	и	да	вдъхновите	други	учители	и	
обучители!

За	да	стигнете	до	онази	голяма	идея,	предлагаме	да	използвате	методологията	на	дизайнерското	
мислене:

Бъдете емпатични 

Поставете	се	на	мястото	на	младежите,	за	да	разберете	техните	образователни	нужди.	
Наблюдавайте	ги	и	ги	включете	пряко	в	процеса.

Определете съдържанието  

Определете	учебното	съдържание,	като	вземете	предвид	ресурсите	и	ограниченията,	които	имате,	
например	по	отношение	на	времето,	материалите	и	уменията.

Здравейте и заповядайте на уроците на KIDS4ALLL
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Визуализирайте резултатите

Визуализирайте	целените	резултати	и	след	това	започнете	да	създавате	проекта	си:	развихрете	
творческата	си	мисъл	и	се	осмелете	да	разсъждавате	нестандартно,	за	да	вдъхновите	тези	млади	хора.

Презентирайте идеите си

Споделете	идеите	си	с	младежите	или	започнете	да	ги	прилагате	и	ако	е	необходимо,	развийте	
стратегията	си	по-подробно.

Ето 3 ключови предложения за успешно дизайнерско мислене:

Ето	3	ключови	препоръки	за	успешно	дизайнерско	мислене:	

ВРЕМЕ:	по-малкото	е	повече	–	преценете	колко	време	би	трябвало	да	отнеме	всяка	стъпка.	
Създайте	конкретно	или	гъвкаво	разпределение	на	времето	и	включете	таймера.	

МАТЕРИАЛИ:	лепящите	се	листчета	върху	постери	и	цветните	маркери	или	дигиталните	бели	дъски	
са	чудесни	за	подреждане	на	мислите	и	идеите.

МОДЕРАЦИЯ:	уверете	се,	че	процесът	протича	стъпка	по	стъпка	и	че	изпълнението	на	идеите	
не	започва	твърде	рано.	Креативността	се	нуждае	от	концентрация	и	благоденствие,	затова	се	
уверете,	че	всички	разполагате	с	това,	от	което	се	нуждаете.

Време	е	да	започнете:	3,	2,	1	–	старт!


