TUTORIEL N. 1

Conception du projet

Bonjour et bienvenue dans les tutoriels KIDS4ALLL !

Votre voyage commence ici

Votre voyage pour aider les jeunes a passer un moment educatif agréable

et les aider a créer leur propre contenu en utilisant la plateforme KIDS4ALL

commence ici. Vous vous demandez peut-étre, “et ou se termine-t-il?" Eh bien, dans votre espace Work.
it, ou vous pourrez partager vos pratiques et inspirer dautres enseignants et educateurs !

Pour commencer, nous vous suggerons dutiliser la méthodologie du Design Thinking :

Faire preuve dempathie envers les jeunes

Faites preuve dempathie envers les jeunes pour comprendre leurs besoins educatifs. Observez-les et
impliquez-les directement dans ce processus.

Définissez le contenu

Définissez le contenu, en tenant compte des ressources et des contraintes dont vous disposez, par
exemple en termes de temps, de matériel et de compétences.
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Visualisez vos résultats

Visualisez vos résultats, puis commencez a créer votre projet : laissez libre cours a votre créativite et
osez penser de maniére non conventionnelle pour inspirer ces jeunes.

Présentez vos idées

Présentez vos idées aux jeunes ou commencez simplement a les tester et, si nécessaire, élaborez votre
stratégie plus en détail.

Voici trois suggestions clés pour réussir le design thinking :

TEMPS : moins, clest plus - décidez du temps que doit prendre chaque étape. Créez des plages horaires
spécifiques ou flexibles et démarrez le chronometre,

MATERIEL : des post-its sur une affiche, des marqueurs colorés ou des tableux intéractifs numériques
sont utiles pour mettre de lordre dans les idées.

MODERATION : veillez a ce que le processus se déeroule étape par étape et que la mise en place des
idees ne commence pas trop tét. La créativité a besoin de concentration et de bien-étre, alors assurez-
VOUS que vous avez tous ce dont vous avez besoin.

ILest temps de commencer: 3,2,1go !
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