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TUTORIAL N. 1 

Projektdesign

Los geht’s!

Hier beginnt Deine Reise, in der Du jungen Menschen ermöglichen kannst, mit KIDS4ALLL eine tolle, 
lehrreiche Zeit zu verbringen und eigene Inhalte zu erstellen. Wo endet diese Reise? Nun, in Deinem 
work.it-Bereich, wo Du Deine Erfahrungen mit anderen Sozialpädagog:innen teilen und sie inspirieren 
kannst!

Um das zu schaffen, empfehlen wir Dir, die Methodik des Design Thinking anzuwenden: 

Übe Dich in Empathie 

Versetze Dich in die Kinder und Jugendlichen hinein, um ihre Lernbedürfnisse zu verstehen. Beobachte 
sie und beziehe sie direkt mit ein.

Lege die Inhalte fest 

Berücksichtige beim Festlegen der Inhalte die gegebenen Ressourcen und Limitierungen, z. B. in Bezug 
auf Zeit, Material und Fähigkeiten. 

Hallo und willkommen bei den KIDS4ALLL-Tutorials!
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Visualisiere Deine Ergebnisse 

Stelle Deine Ergebnisse bildlich dar und beginne dann mit der Gestaltung Deines Projekts: Lasse Deiner 
Kreativität freien Lauf und wage es, unkonventionell zu denken, um junge Menschen zu inspirieren. 

Präsentiere Deine Ideen 

Präsentiere den Jugendlichen Deine Ideen oder teste sie einfach und arbeite Deine Strategie bei Bedarf 
weiter aus.

Hier sind 3 wichtige Vorschläge für erfolgreiches Design Thinking:   

ZEIT: Weniger ist mehr - entscheide, wie lange jeder Schritt dauern soll. Lege bestimmte oder flexible 
Zeitfenster fest und starte den Timer.
 
MATERIAL: Klebezettel auf einem Poster und bunte Marker oder digitale Whiteboards eignen sich 
hervorragend, um Gedanken und Ideen zu ordnen.

MODERATION: Achte darauf, dass der Prozess Schritt für Schritt abläuft und dass die Umsetzung der 
Ideen nicht zu früh beginnt. Kreativität braucht Konzentration und Wohlbefinden, also sorge dafür, dass 
alle das haben, was sie brauchen.

Zeit, loszulegen:
3, 2, 1 los!  


