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TUTORIAL N. 1 

 עיצוב הפרויקט 

המסע שלכם מתחיל כאן.

המסע שלכם לתמוך בצעירים לבילוי חינוכי נהדר ומשותף באמצעות פלטפורמת KIDS4ALLL וליצור את התוכן שלהם 
מתחיל כאן. ואיפה זה נגמר? אתם יכולים לשאול. ובכן, באזור Work.it שלכם, שבו אתם יכולים לשתף את התרגול שלכם 

ולהעניק השראה למורים ומחנכים אחרים!

כדי להעצים את הרעיון הגדול הזה אנו מציעים לכם להשתמש במתודולוגיה של חשיבה עיצובית:

הזדהו עם הצעירים

הזדהו עם צעירים כדי להבין את הצרכים החינוכיים שלהם. התבוננו וערבו אותם ישירות בתהליך זה.

הגדירו את התכנים

הגדירו את התכנים תוך התחשבות במשאבים ובאילוצים שיש לכם, למשל זמן, חומרים ומיומנויות.

 KIDS4ALLL  שלום וברוכים הבאים להדרכות של
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דמיינו את התוצאות שלכם

דמיינו את התוצאות שלכם, ואז התחילו ליצור את הפרויקט: תנו ליצירתיות שלכם להשתולל והעזו לחשוב בצורה לא 
שגרתית כדי לעורר את אותם צעירים.

הציגו את הרעיונות שלכם

הציגו את הרעיונות שלכם בפני הצעירים או פשוט התחילו לבחון אותם, ואם יש צורך, שכללו את האסטרטגיה שלכם 
ביתר פירוט.

הנה 3 הצעות מרכזיות לחשיבה עיצובית מוצלחת:

זמן: פחות זה יותר - החליטו כמה זמן צריך לקחת כל צעד. צרו תיבות זמן ספציפיות או גמישות והפעילו את הטיימר.
חומר: פתקיות דביקות על פוסטר וטושים צבעוניים או לוחות דיגיטליים נהדרים לסדר מחשבות ורעיונות.

מתינות: ודאו שהתהליך זורם שלב אחר שלב ושביצוע הרעיונות לא מתחיל מוקדם מדי. יצירתיות מצריכה מיקוד ורווחה, אז 
וודאו שלכולכם יש את מה שאתם צריכים.

זה הזמן להתחיל:1, 2, 3! 


