OKTATOVIDEO N. 1

Projekttervezeés

Udvézliink a KIDS4ALLL oktatévideodiban!

Itt kezdodik az utad

Avideokkal az a célunk, hogy tamogathasd a fiatalokat abban, hogy a KIDS4ALLL tananyagaival
nagyszer( tanulasi élményben legyen részik és létrehozhassak sajat tartalmaikat. Es hogy ez hol ér
véget? Hat, most, hogy kérdezed... Nos, az oktatoknak szolo “work.it!" résznél, ahol megoszthatod a
tapasztalataidat, és inspiralhatod a tébbi tanart eés oktatot!

Egy jo oOtlet kidolgozasahoz a designgondolkodas modszertanat javasoljuk:

Prébalj meg egyiitt érezni a fiatalokkal

Probalj meg egyutt érezni a fiatalokkal, hogy megeértsd tanulasi igényeiket. Figyeld meg és vond be oket
kdzvetlenll ebbe a folyamatba.

Talald ki a tartalmat

Talald ki a tartalmat, figyelembe véve az erdforrasokat és a korlatokat, példaul az idd, az eszkdzdk és a
készsegek tekintetében.
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Vizualizald az eredményeket

Vizualizald az eredmeényeket, majd kezdd el letrehozni a projektedet: engedd szabadjara a
kreativitasodat, és merj szokatlanul gondolkodni, hogy inspirald a fiatalokat.

Mutasd be otleteid

Mutasd be otleteid a fiataloknak, vagy kezdd el tesztelni azokat, és ha szlkséges, dolgozd ki ket
részletesebben.

ime 3 kulcsfontossagu javaslat a sikeres design gondolkodashoz
IDO: a kevesebb tébb - déntsd el, hogy az egyes |épések mennyi idét vesznek igénybe. Hozz létre

konkreét vagy rugalmas hatariddket es kezdd el a munkat!

ESZKOZOK: a gondolatok és dtletek rendbetételére kivaldoan alkalmasak a poszterre ragasztott
Ontapados jegyzetek, a szines filctollak vagy a digitalis tablak.

MODERALAS: Uigyelj arra, hogy a folyamat lépésrél lépésre haladjon, és hogy az étletek kivitelezése ne
kezdddjon tul koran. A kreativitdshoz 6sszpontositasra és jo kdzeérzetre van szukseg, ezért gondoskod]
arrol, hogy mindannyian rendelkezzetek azzal, amire szUksegetek van.

Ideje elkezdenu.
3, 2,1 hajra!
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