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TUTORIAL N. 1 

Ideazione del progetto

Il tuo viaggio inizia da qui

Comincia un viaggio in cui apprenderete come aiutare i giovani a usare la piattaforma di KIDS4ALLL 
per divertirsi insieme imparando e creando contenuti originali. 
Dove andrà a finire? Vi starete chiedendo. Nella vostra area Work.it, dove potrete condividere le vostre 
pratiche ispirarando altri insegnanti ed educatori! 

Per concepire un progetto che funziona, vi consigliamo di usare il metodo del design thinking (pensiero 
progettuale): 

Immedesimati nei panni dei più giovani 

Empatizzate con i giovani per comprendere i loro bisogni educativi. Osservateli e coinvolgeteli 
direttamente nel processo. 

Definisci i contenuti 

Definite i contenuti considerando le vostre risorse e i vostri vincoli, per esempio in termini di tempo, 
materiali e competenze. 

Buongiorno e benvenuti ai tutorials KIDS4ALLL
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Visualizza i tuoi risultati

Visualizzate i vostri risultati e poi cominciate a creare il vostro progetto: lasciate correre liberamente la 
creatività e osate pensare in modo non convenzionale per ispirare i giovani. 

Presenta le tue idee 

Presentate le vostre idee ai giovani oppure cominciate a testarle e, se necessario, elaborate 
ulteriormente la vostra strategia. 

Ecco 3 suggerimenti chiave per un pensiero progettuale di successo:  

TEMPO: meno è meglio – decidete quanto tempo dovrebbe prendervi ogni fase. Create dei time box 
specifici o flessibili e fate partire il cronometro.  

MATERIALE: post-it attaccati su un poster e pennarelli colorati o lavagne digitali vanno benissimo per 
dare ordine a pensieri e idee. 

MODERAZIONE: accertatevi che il processo scorra passo dopo passo e che l’esecuzione delle idee non 
parta troppo presto. La creatività richiede concentrazione e benessere, quindi assicuratevi di avere tutti 
ciò che vi serve. 

Pronti a partire? 
3, 2, 1, via!  


