TUTORIALN. 1

Diseno del proyecto

iHola y bienvenidos a los tutoriales de KIDS4ALLL!

Aqui empieza tu viaje
Aqui empieza tu vigje para ayudar a los jovenes a pasar un buen rato juntos y crear contenido educativo

con la plataforma KIDS4ALLL. Y te preguntaras donde termina. Pues en tu area Work.it, donde puedes
compartir tu practica e inspirar a otros profesores y educadores.

Para dar con esa gran idea tu sugerimos que utilices la metodologia de Pensar el Disefo:

Empatiza con los jévenes

Empatiza con los jovenes para entender sus necesidades educativas. Obsérvales e implicales
directamente en este proceso.

Define los contenidos

Define los contenidos teniendo en cuenta los recursos y las limitaciones que tienes, por ejemplo, en
términos de tiempo, materiales y habilidades.
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Visualiza tus resultados

Visualiza tus resultados y luego empieza a crear tu proyecto: deja volar tu creatividad y atrévete a pensar
de manera poco convencional para inspirar a €sos jovenes.

Presenta tus ideas

Presenta tus ideas a los jovenes 0 empieza a probarlas y, si es necesario, elabora tu estrategia con
mas detalle.

TUTORIALS

Tenemos aqui 3 sugerencias clave para para pensar con éxito el diseno:

TIEMPO: menos es mas: decide cuanto debe durar cada paso. Crea casillas de tiempo especificas o
flexibles e pon en marcha el crondmetro.

MATERIAL: las notas adhesivas en un poster y los rotuladores de colores o las pizarras digitales son
estupendas para poner en orden los pensamientos y las ideas.

MODERACION: asegurate de que el proceso fluye paso a paso y que la ejecucion de las ideas no
empieza demasiado pronto. La creatividad necesita concentracion y tranquilidad, asi que asegurate de
que todos tenéis lo que necesitais.

Es hora de empezar: 3, 2, 1, ivamos!
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