TUTORIALN. 8

Tu apoyo

iApoya a los equipos de companeros a crear presentaciones
que.enganchen!

iBienvenidos! En este tutorial obtendra algunas ideas sobre como
ayudar a los equipos de companeros a crear presentaciones atractivas.

1. iProporciona orientacion!

Oriéntales asegurandote de que tus alumnos entienden lo que tienen
que hacery qué herramientas necesitan para tener éxito. Aprender
nuevas habilidades puede ser emocionante, pero también en
ocasiones desalentador. Por eso debes estar ahi cuando te necesiten.

2. iIAnimales!

Animalos siempre a creer en si mismos. Recuérdales que
deben empezar con una idea sencilla. iLa practica hace la
perfeccion! Ayudalos a planificar su presentacion paso a
paso, quizas asignando a cada uno funciones de equipo, para
que no se sientan sobrepasados por las tareas.

Los revisiones periddicas les ayudaran a cumplir con los
plazos y evitaran que vayan en la direccidn equivocada. Sin
embargo, ten en cuenta que las animaciones recortadas y de
pizarra pueden llevar mas tiempo.

3. Ser familiares también!

La creacion de videos es opcionaly no es del agrado de todos. No olvides que las infografias y las
animaciones de pizarra se pueden hacer sin video. Y las animaciones recortadas pueden convertirse en
pequenas obras de teatro, utilizando imanes para mover a los personajes detras de un fondo.
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En caso de que quieran crear un video, hay
muchos sitios web para aprender técnicas
sencillas de edicion. Es posible que tus hijos ya
los conozcan por el uso de las redes sociales,
iasi que es mejor que tu también te familiarices
con ellas! Férmate en herramientas, técnicas y
ejemplos practicos de cada uno de los métodos -
que quieran utilizar. B s
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4. ilnvolucrar a algunas asociaciones o colegas locales!

Por ejemplo, ¢hay algun profesor de ciencias versado en infografia o un profesor de arte que sepa como
crear un video de animacion recortado? iPonte en contacto con ellos!

Para obtener algunas ideas practicas sobre la animacién de pizarra, imira el siguiente tutorial!
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