1. OGRETICI

Hedefi belirleyin!

Haydi yaraticilik trenine atlayalim!

Merhaba! Heyecan verici bir yolculuga ¢ikmak ister misiniz?
Haydi, sizi KIDS4ALLL Work.it alaninda paylasabileceginiz
MUHTESEM igeriginizin yaratilmasina géturecek olan
yaraticilik trenine atlayalim.

Hazir misiniz? Haydi baslayalim!

Bekleyin! istasyondan ayrilmadan énce bavulumuzda nelere ihtiyacimiz olduguna bir gz atalim: iki soru
distnelim: NE sdylemek istersiniz ve KIME sdylemek istersiniz?

NE sorusu ile baslayalim ve biraz dagitalim!

Simdi BEYIN FIRINTISI zamani. Bu, tim harika fikirlerinizi ylksek
sesle sdylemeniz ve ayrintilara girmeden not almaniz anlamina
gelir. Kisa olsun! Ekip arkadasinizin fikirleriyle tartismayin veya onlari
yargilamayin! Hayal gucunuz birlikte ugsun.

Proje konunuz!

Baska yeni dustince kalmadi mi? O zaman, tartisin ve hangi fikrin
ikinizi de heyecanlandirdigini bulun. BU sizin proje konunuz!




Zihin haritasi!

Ah, konunuz cok mu karmaslk? Panik yapmayin, bir zihin haritasi yapin! Konunuzu bir sayfanin ortasina
yazin ve ardindan ana noktalarina ve diger alt kategorilerine ayirin. Tum konunun sadece bir kismina
odaklanmayi secebilirsiniz!

ste size bir ipucu: Yazmak yerine gizmeyi seviyorsaniz gizim yapin! Cizimle olusan notlar cok yaratici
olabilir. Birakin aksin!

Simdi hedef kitlenize odaklaniyoruz!

Iceriginiz sizin yasinizdakilere veya daha geng kisilere mi yénelik?

Bir yas grubu Uzerinde anlasin. Neleri seviyorlar, neleri biliyorlar ve
neyden anliyorlar? Dilinizin tonunu buna gore ayarlayin. Projenizi
olustururken bunu aklinizda bulundurun. Yolculugunuzun sonunda,
sizin icin cok 6bnemli olan bir konuda kitlenize ilham vermis olacaksiniz.
Ne kadar guzel!

Eski atasdztine glivenin: Odul yolculuktur! Harika bir yolculuk olsun!

OGRETICILER

7
a
X
a
-
<
<



