1. OGRETICI

Proje Tasarimi

Merhaba ve KIDS4ALLL egitimlerine hos geldiniz!

Yolculugunuz burada basliyor

KIDS4ALLL platformunu kullanarak genglerin birlikte harika bir egitim zamani
gecirmelerine destek olma ve igeriklerini olusturma yolculugunuz burada
basliyor. Tabii nerede bitiyor? diye sorabilirsin. Work.it alaninda yaptiklarinizi
paylasabilir ve diger 6gretmenlere ve egitimcilere ilham verebilirsiniz!

Bu buyuk fikri bulmak icin Tasarim Dusuncesi metodolojisini kullanmanizi oneririz:

Genglerle empati kurun

Egitim ihtiyaclarini anlamak igin gencglerle empati kurun. Onlar gdzlemleyin ve dogrudan bu strece dahil
edin.

igerikleri tanimlayin

icerikleri, elinizdeki kaynaklar ve sinirlamalari géz éniinde bulundurarak tanimlayin, érnegin zaman,
malzeme ve beceriler acisindan.




Sonuglari goérsellestirin

Sonugclari gérsellestirin ve ardindan projenizi olusturmaya baslayin: yaraticiiginizi serbest birakin ve bunu
genglere ilham vermek icin alisilmisin disinda dustnmeye cesaret edin.

Fikirlerinizi sunun

Fikirlerinizi genclere sunun veya sadece onlari test etmeye baslayin ve gerekirse stratejinizi daha ayrintili
olarak detaylandirin.
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Basarili tasarim diistincesi icin 3 temel 6neri:

ZAMAN: daha az, ¢coktur - her adimin ne kadar surecegine karar verin. Belirli veya esnek zaman kutulari
olusturun ve zamanlayiclyi baslatin.

MALZEME: Bir poster Uzerindeki yapiskan notlar ve renkli kalemler veya dijital beyaz tahtalar, dustunceleri
ve fikirleri dUzene sokmak igin harikadir.

MODERASYON: strecin adim adim ilerlediginden ve fikirlerin uygulanma asamasinin n gok erken
baslamadigindan emin olun. Yaraticilik odaklanmaya ve iyi olma haline ihtiya¢ duyar, bu nedenle
intiyaciniz olan her seye sahip oldugunuzdan emin olun.

Baslama zamani: 3, 2, L haydi!
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