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1. ÖĞRETİCİ

Proje Tasarımı

Yolculuğunuz burada başlıyor

KIDS4ALLL	platformunu	kullanarak	gençlerin	birlikte	harika	bir	eğitim	zamanı	
geçirmelerine	destek	olma	ve	içeriklerini	oluşturma	yolculuğunuz	burada	
başlıyor.	Tabii	nerede	bitiyor?	diye	sorabilirsin.	Work.it	alanında	yaptıklarınızı	
paylaşabilir	ve	diğer	öğretmenlere	ve	eğitimcilere	ilham	verebilirsiniz!

Bu	büyük	fikri	bulmak	için	Tasarım	Düşüncesi	metodolojisini	kullanmanızı	öneririz:

Gençlerle empati kurun

Eğitim	ihtiyaçlarını	anlamak	için	gençlerle	empati	kurun.	Onları	gözlemleyin	ve	doğrudan	bu	sürece	dahil	
edin.

İçerikleri tanımlayın

İçerikleri,	elinizdeki	kaynaklar	ve	sınırlamaları	göz	önünde	bulundurarak	tanımlayın,	örneğin	zaman,	
malzeme	ve	beceriler	açısından.

Merhaba ve KIDS4ALLL eğitimlerine hoş geldiniz!
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Sonuçları görselleştirin 

Sonuçları	görselleştirin	ve	ardından	projenizi	oluşturmaya	başlayın:	yaratıcılığınızı	serbest	bırakın	ve	bunu	
gençlere	ilham	vermek	için	alışılmışın	dışında	düşünmeye	cesaret	edin.

Fikirlerinizi sunun

Fikirlerinizi	gençlere	sunun	veya	sadece	onları	test	etmeye	başlayın	ve	gerekirse	stratejinizi	daha	ayrıntılı	
olarak	detaylandırın.

Başarılı tasarım düşüncesi için 3 temel öneri:

ZAMAN:	daha	az,	çoktur	–	her	adımın	ne	kadar	süreceğine	karar	verin.	Belirli	veya	esnek	zaman	kutuları	
oluşturun	ve	zamanlayıcıyı	başlatın.
MALZEME:	Bir	poster	üzerindeki	yapışkan	notlar	ve	renkli	kalemler	veya	dijital	beyaz	tahtalar,	düşünceleri	
ve	fikirleri	düzene	sokmak	için	harikadır.
MODERASYON:	sürecin	adım	adım	ilerlediğinden	ve	fikirlerin	uygulanma	aşamasının	n	çok	erken	
başlamadığından	emin	olun.	Yaratıcılık	odaklanmaya	ve	iyi	olma	haline	ihtiyaç	duyar,	bu	nedenle	
ihtiyacınız	olan	her	şeye	sahip	olduğunuzdan	emin	olun.

Başlama	zamanı:	3,	2,	1	haydi!


