Crear una historia
Tarjetas

Elige personajes, agrega conversacion
y da vida a tu historia.
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Crear una historia
Tarjetas

Comience con la primera tarjeta y luego pruebe con

las otras tarjetas en cualquier orden:

* Iniciar una historia

* Iniciar una conversacion
» Cambiar fondos
* Haga clic en un personaje

» Afiade tu voz

+ Deslizate hasta un lugar
* Subir al escenario

» Responder a un personaje

« Agregar una escena

scratch.mit.edu “ Conjunto de 9 cartas




Iniciar una historia

Prepara el escenario y ten un personaje.

Di algo.

Crear una historia




Iniciar una historia

scratch.mit.edu

PREPARARSE

vt 1F

Elige un Casa de bruja Elige un Mago

&4

telon de fondo. personaje.

ANADIR ESTE CODIGO

EEVVl Welcome to Magic School! Bislg ° seconds

Escribe lo que quieres que diga tu personaje.

INTENTALO

-
Haga clic en la bandera verde para comenzar. ~ L_)



Iniciar una conversacion
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Iniciar una conversacion
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PREPARARSE

Elige dos personajes, como Brug | ] e
bruja y elfo.

ANADIR ESTE CODIGO

Haga clic en la miniatura de cada caracter y luego agregue su codigo.

Bruja

Escribe lo que quieres que

diga cada personaje.

= What's its name? B3 o seconds

CONSEJO

Vi Para cambiar la direccién en la que mira un personaje, hazclic en la
& Costumes

pestafa Disfraces y luego haz clic en Voltear horizontalmente.

| Outiine
|lm Qg - i
Coay Delete Fiip t Fip Vertical




Cambiar fondos

Cambia de un fondo a otro.
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Cambiar fondos
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Elige un personaje.

PREPARARSE

Elija dos fondos.

Casa de bruja Montafia

ANADIR ESTE CODIGO

Fa

switch backdrop to  Witch House v Elija el fondo con el que desea
comenzar.

switch backdrop to Mountain +

Elija el segundo tel6n

de fondo.

INTENTALO

Haga clic en la bandera verde para comenzar.



Haz clic en un personaje

Haz que tu historia sea interactiva.

Crear una historia




Haz clic en un personaje
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PREPARARSE

Elige un Elige un Unicornio
tel6n de fondo. personaje.
ANADIR ESTE CODIGO
Puedes elegir
diferentes efectos.
Wil change color v effect by 6

start sound Magic Spell v Seleccione un sonido
del mend.

INTENTALO

Haz clic en tu personaje.




Anade tu voz

Graba tu voz para hacer hablar a un personaje.

Crear una historia




ANnade tu voz
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PREPARARSE

‘l) Sounds Haga clic en la pestafia Sonidos. Haga clic en Grabar.

Elige un objeto.

®

Cuando haya

terminado, haga clic en Guardar.

Princesa

Elija Grabar en el ment

emergente.

ANADIR ESTE CODIGO

= Code Haga clic en la pestafia Codigo.

A

Ed
Princesa start sound recordingl

Seleccione su

grabaciénen el menu.
E=\ Let's go! B{elg ° seconds

INTENTALO

Haga clic en la bandera verde para comenzar.



Deslizate hacia un lugar

Haz que un personaje se mueva por el escenario.

Crear una historia




Deslizate hacia un lugar
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PREPARARSE

Elige un

©

Elige un Biho
personaje.

telén de fondo.

ANADIR ESTE CODIGO

INTENTALO

Haga clic en la bandera verde para comenzar. B ' O

CONSEJO

Cuando arrastras un objeto, los
numeros de xey se actualizaran en la

paleta de blogues.




Sube al escenario

Haz que un personaje entre en escena.

Crear una historia




Sube al escenario
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PREPARARSE

' :
Elige un Eligeiun Continuar
telon de fondo. personaje.

ANADIR ESTE CODIGO

Escribe -240 para colocar tu objeto en el
Continuar

borde izquierdo del escenario.

Cambie este nimero para deslizarse mas rapido o mas lento.

CONSEJO

Cambie el tamafio de un objeto escribiendo un

nimero mayor o menor.

x
= 4 ) E ]




Responder a un personaje

Coordinar una conversacion para que

un personaje habla tras otro.

To the forest! S

Crear una historia




Responder a un personaje
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PREPARARSE
I ‘ " ¥
Elige un Escoge dos Duende Pri:éé:sa
telén de fondo. caracteres.

ANADIR ESTE CODIGO

Haga clic en la miniatura de cada caracter y luego agregue su cédigo.

Duende

1 W Transmitir un mensaje.

- —

.
’ [:] ‘ Dile a este personaje
P T To the forest! RS o seconds qué hacer cuando

reciba la transmision.

CONSEJO

m_' Puede hacer clic en el mend para agregar
|

SN un nuevo mensaje.

r——




Agregar una escena

Crea multiples escenas con
diferentes fondos y personajes.

Crear una historia




Agregar una escena
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PREPARARSE
Elija dos fondos. Elige un personaje.
Z! 4 t
Casa de bruja Montafia Zorro

ANADIR ESTE CODIGO

switch backdrop to  Witch House +

Elija el nombre del fondo en el
mend.

switch backdrop to Mountain v

INTENTALO

Haga clic en la bandera verde para comenzar. I O
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